PRAVIDLA MALEHO FUTBALU
Hra sa podla nasledovnych pravidiel:

PRAVIDLO I. — Hracia plocha
Hracia plocha (vonkajSie ihrisko) ma rozmery ihriska pre hadzanu. Musi byt vyznacena.
Brankové uzemie je Sestmetrové uzemie. Znacka pokutového kopu je 7 metrov od brany.

PRAVIDLO Il. - Lopta
Pouziva sa futbalova lopta velkosti €.5 v zmysle pravidiel futbalu.

PRAVIDLO Ill. — Poéet hracov

Pocet hracov v hre je 5 (brankar a 4 hraci v poli). Minimalny pocet hracov v poli su
traja (pri vylu€eniach). Maximalny pocCet hracov druzstva je 10. Striedanie sa
vykonava aj v nepreruSenej hre, ale iba v priestore striedaiek na vlastnej
polovici! Porudenie sa tresta ZK (dvojminGtovym trestom)!

PRAVIDLO IV. — Vystroj hraca
Druzstva nastupuju v jednotnych dresoch, brankar musi byt farebne odliSeny od
hracov druzstiev a rozhodcov.

PRAVIDLO V. — Hraci €as
Vo v8etkych kategériach je stanoveny jednotny hraci ¢as 1 x 15 minat (hrubého
€asu) bez polCasovej prestavky s vymenou stran.

PRAVIDLO VI. — Zagiatok hry

Pred kazdym stretnutim nastupuju na hraciu plochu s rozhodcom iba zakladné
“‘patky“. Rozhodca za ucasti kapitanov vyZrebuje, kto ma loptu. Zacina sa zo stredu
ihriska zo stredovej znacky.

PRAVIDLO VII. - Lopta v hre a mimo hry
Uplatriuje sa v zmysle Pravidiel futbalu.

PRAVIDLO VIIl. — Dosiahnutie gélu

Gol je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom za brankovu c&iaru medzi
brankovymi Zrdami a pod brvnom brany. Rozhodca uzna gél, ak sa lopta dostane do
superovej brany aj priamo z vykopu (zo stredovej znacky). Gol nemozno dosiahnut
priamo z autového vhadzovania.

PRAVIDLO IX. — Hra€ mimo hry
Pravidlo IX. Hra& mimo hry neplati!

PRAVIDLO X. — Zakazana hra a nesportové spravanie

Ak porusi hra¢ pravidla, za ktoré by mal byt napomenuty, alebo sa sprava
nesportovo, je napomenuty ZK a zaroven je vyligeny z hry na 2 minaty. V pripade
napomenutia brankara ZK (2 minaty) tento méze pokradovat v hre a trest vykona
jeden z hracov, v tom Case hrajuci. Hrac, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa
udeluje CK alebo sa sprava hrubo nesportovo, je vyliéeny (CK) z hry a dostava trest
2 minaty a do konca stretnutia. Druzstvo méze hraga potrestaného CK po uplynuti 2



minut nahradit inym hraéom. V pripade udelenia CK brankarovi, méze ho nahradit
nahradny brankar a trest vykona jeden z hracov v tom Case hrajuci. Tresty za ZK a
CK si hraci musia vykonat’ na uréenom mieste (pri Casomeracoch a pod.).

PRAVIDLO XI. - Volné kopy

Vykonanie volného kopu sa musi vykonat do 5 sekund! Pri poruseni ¢asového
limitu ziskava loptu super a kope nepriamy volny kop z miesta odkial sa mal vykonat
povodne nariadeny kop. Hraci superovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni
minimalne 5 metrov! Opakované zamerné poruSenie vzdialenosti sa tresta
dvojmindtovym trestom (ZK).

PRAVIDLO XII. — Pokutovy kop

Za priestupky hracov braniaceho druzstva vo vlastnom pokutovom uzemi, za ktoré
rozhodca nariaduje priamy volny kop, sa nariaduje pokutovy kop v prospech
utoCiaceho druzstva. Pokutovy kop sa kope zo vzdialenosti 7 m od branky. Vsetci
hraci musia byt za urovriou pokutového bodu a vzdialeni od lopty 5 metrov.

PRAVIDLO XIll. - Vhadzovanie lopty

Vhadzovanie lopty sa vykonava v zmysle pravidiel len rukami z miesta, kde lopta
opustila hraciu plochu a podlieha limitu 5 sekund. Hra¢ superovho druzstva musi byt
v takej vzdialenosti od vhadzujuceho hra¢a, aby mu umoznil vhodit' loptu v zmysle
pravidiel (2 metre).

PRAVIDLO XIV. — Zahajenie hry brankarom

Vykonava sa zvnutra brankového uzemia brankarom nohou alebo rukou. Brankar
moze rukou prihrat’ loptu spoluhracovi rukou len tak, ze lopta sa musi dotknut ihriska
alebo ktoréhokolvek hraca na vlastnej polovici, a to do 5 sekund. Pri nedodrzani
limitu ziska loptu super, ktory zahrava kop z rohu ( z ktorejkolvek strany). Ak si
brankar polozi loptu na zem, lopta je v hre a brankara mézu atakovat superovi hraci.
Brankar mdze loptu zo zeme zahrat' priamo na superovu polovicu ihriska.

PRAVIDLO XV. -Kop zrohu

Kope sa vzdy, ked lopta prejde celym objemom za brankovu Ciaru mimo priestoru
brany a naposledy hral s loptou hra¢ braniaceho druzstva (vratane brankara). Hraci
braniaceho druzstva musia byt pri zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 5
metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop rozohrany v limite 5 sekund ziskava loptu
super a nasleduje kop od branky.

PRAVIDLO XVI. — Hra brankara

Brankar méze chytat’ loptu do ruky iba vo vyznaenom pokutovom uzemi. Brankar
moze rukou prihrat’ loptu spoluhracovi rukou len tak, ze lopta sa musi dotknut’ ihriska
alebo ktoréhokolvek hraca na vlastnej polovici. Brankar nesmie loptu vykopnut' z ruky
alebo po odraze od zeme (,halfvolej“) priamo na superovu polovicu. Pri poruseni
tohto pravidla rozhodca nariadi nepriamy volny kop z polovice ihriska pre superovo
druzstvo. Brankar mdze hrat' loptu na superovu polovicu nohou, ak si ju polozi na
zem.

Smizany 9.7.2018



